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Componentes 


Shimano 
Todos os modelos 
de Mountain Bike 
da Monark têm os 
sobetieados cóm- 
bios Shimano, mun 


diaimente conhe- 





Protetor ds 
Cámbio 
Desenvolvido 
especialmente 


pela Monark. Ele 


Pa 


protege o Gaim 


bio traseiro dos 


rf 


regentes im- 
pactos que d Sud 
Mountain Bike 
зона ао ultrapas- 


eur obattüeulos, 





Freios 


Cantilever 
Quem anda de 
Bike 


precisa de um 


Mountain 


bom sistema de 
freios. É por isso 
que à Monark im- 
portouos brelos 
Cantilever. Eles 
deso muito mois 
eficiéncia, leye- 
zu s seguraned 


nd hora de Irear, 
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Mortal Kombat 


Asterix 

Super Off Road The Baja 
Rock'N'Roll Racing 
super Formation Soccer 2 
Yoshi's Cookie 


Dicas 


Jurassic Park 
Shinning Force 
Championship Bowling 
Ex- Ranza 

Ecco The Dolphin CD 
Dicas 


Jurassic Park 
The Jetsons - Cogswell's Caper 


LILI TET 
Er ELIT 


Wimbledon 2 


Maniac Mansion: Day of the 
Tentacle 


Christian Zaharic, Marcelo B. Massafeli Chin. 
Marcos Roberto de Lima: loiô, Tadeu Cerqueira 
Pereira, Wagner P. Hernandez 


CARTAS O leitor dá o recado 

SOS Ajuda para quem empacou 

SHOTS O que rola no mundo dos games 

ACAO GAMES CLUBE Compras, vendas e trocas 
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PIT FIGHTER (Mega) — — 


Existe alguma manha para se 
dar bem neste j jogo? 
IS MORAES DE SOUZA 


al, RN 








REI! 
Wal 


Ай em de encher os caras de 


sencada - coisa que você já deve 

estar ft fazendo - vale a pena usar 
todos os objetos que aparecem 
mo dingue e possam ser atirados 


mira os daversários. —— 
DEADLY MOVES (Mega) 


Tem algum j jeito de jogar com 
utros jutadnres além do Joe? 
3 FESON F. DUTRA JR. *" 
São Paulo, SP 
= ¢ = 
$6 no modo 2 jogadores é que 
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roc pode experimentar os ou- 


Eoo 


- Jogadores, Elson, O jeito é 
zoniarium parceiro. — 


FINAL FIGHT 2 (SNES) 


Mual éo melhor lutador e seus 


seincipais golpes? T 
FABIO LUIZ ALMEIDA 
Garanhuns, PE " 


" 


Carlos é o Лио mais equili- 
Б, reunindo um pouco da 
rca de Haggar e a rapidez de 

ii. Os melhores golpes do lu- 
“Tor sao: espada, que você aci- 

sacom B+ Y;a voadora, em que 
cë vai andando, pula e aperta 
| jogada para trás, apertando 


MORTAL -—— 


"or que os fás do Master System 
ao têm direito a uma versão de 
vet Fighter 2 ou Mortal Kombat 
cera o seu console? 
Y AGNER DE S. BARROS 
sn Paulo, SP 
Wa caso do SF2, apenas a 
pcom е а Sega poderiam res- 
sender esta pergunta. Quem é que 
se as razões das duas empresas? 
das no caso do Mortal Kombat, 
suo reclamação não tem motivos. 
somo já noticiamos, a Acclaim vai 
seduzir uma versão do game para 


> = 


<, 





e уд: с | J 1 1 : грат à T 
ROGER F. PEREIRA 
Piedade, SP ^——— — — 


Conhecemos várias, mas diat. 


talvez seja a mais leeal. Com ela, 





você inicia a segunda temp DO 
com a Madonna e o título de 
camp edo, Na malor. 
” 200 0000 0009 ا0‎ 
0000 GGD5 3627 В14С 
 FA89 E000 0000 0001 
0000 0000 G300 FAOF 
y < ES № 


HELLFIRE (Mega) 


Existe algur 1 truque que faci- 
lite as coisas neste game: () 








^ 








rcos. No 


nã " de qué, i 
Hellfire, e colha o e Hardest 
e depois escute qualq r música 





do Test sound por mais de um 
minuto. Inicie normalmente o 


game e vocé verd que está com 99 


Continues! 
X Ж, 


Е и У 


TAZ-MANIA (SNES) 
Como fazer para ficar livre do 
pterodáctilo que gruda na gente e 


não solta mais? - č " 

EVANDRO Р, ESTRADA 

Caxambu. MG | 
k 34 в" “e. T | 


Fuja a todo custo deste bicho, 


5 ça 
E andro. Ele é E grudento mesmo e 







não hd o que o faça largar do seu 
“personagem. O jeito é evitá-lo. 


E 
Master. Ela está sendo desenvolvi- 


da para langamento na Europa, 
mas achamos possível que a Tec 
Tov se interesse por langád-la aqui 
no Brasil. 


a 2 ^ 


Quais são as diferenças entre o 


Super NES B Baby е о completo? 
Ouvi dizer que o Baby vem com. 
algumas peças a menos, é verdade? 
WALDIMIRO G. DE BRITO 





Direcional pa para -— Y e е pši DR 


rada | 





Sao Paulo, SP ` 2 * + 


O chamado “Baby” é uma ver- 
são mais barata do Super NES. Ela 








= a ү ee Ë E эў 












Prem 
Depois que ela perder um peda- 
ço, centre fc fogo no painel de con- 








RAGON 2 ғ 


a maneira de che- 


oste game E rapi- 


a 7 
IS, SP % $ E 


, Uma manto que facilita mui- 
a vida da moçada é lobrar o 
nero de vidas. Seleci ne 2 

е по сотесо йо m. Na 

primeira tela, encha o se undo 

personagem d pancada T vd j- 

rando suas vidas. Cada vida аи. 


vocé tirar dele passará para 08 
lutador: Sacou? ——— 


MEGA MAN 4 (Nintendo) 
Vocês conhecem alguma 
password. para enfrentar os oito 
inimigos na terceira fase? 
S SANTI 





DANIEL 
Cama 












w 











| E =a 
A password mais adiantada 
deste jogo é a que leva direto ao 


cas elo do Dr. " Cossacks: A144 
y T 


MEGA MAN 3 (Nintendo) — 


Вэ E2 F1F3. 





_ Estou quase arranc do os ca- 
belos, pois náo descubro como aca- 
“bar com o famigerado Dr, À Willy. 


i 





RODRIGO ARAUJO 
Santos, SP Y E 
- = 


Se 


Você deve usar a arma do 
an para detonar a nove. 





trole. Termine o Servico com a 
arma do Cutman. Ah! Ao iniciar 
o jogo, use a password A6 Verme- 
lho para começar já com nove 
cargas de energia. 





vem com um só joystick e sem 
cartucho - daf o preco mais em 
conta. Mas náo se preocupe: ndo 
falta nenhuma peca ou compo- 
nente no aparelho que possa com- 


ar 


_ prometer seu funcionamento. 


MEGA JAPONÉS —— — 


“Tenho um Mega japonês e ele 
velo com folheto de instruções € 
Cartão-Resposta para ser sócio do 
gabe da Sega. O problema é é que 
1 o em japonés. Gostaria que 

vocés traduzissem o Cartáo para 
mim. Assim eu poderia participar 
das promoções e do livro de recor- 


е м, 
ا‎ 








MIGHTY FINAL. 








me $e 
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algumas col- 


= iade bo 






Gos 







nal JH S h3 ar i ud 8 
RAFAEL S BERTOLOTTI 
Porto Alegre, RS — 














































“golpe eles “são рап | i 
dos com o: do original. Só os 
chefes não seguem muit uito a ver- 
são para SNES, = 


TARTARUGAS NINJA2 — 
(Nintendo) 

“Como é possível distinguir o 
verdadeiro Destruidor na última 


fase d ? 
NT S SANTOS 


ROBSON G, 


Sao Carlos, SP 








"ic 
> № 





Os dois Destruidores são perigo- 
sos. Escolha qualquer um e dé voa. 
doras na cabeça da até Б. а 
máscara. Depois « "desmas 
carado um, tente и. a do uta 
Quando os dois estiverem sen o 


T continue descendo porra- 























X = | c XD | 
des publicado pela Sega do 'apáo. 
WLAMIR P. Q. ROCHA 
Brasilia, DF — 


. Nüovai dar pé, Wlamir. Prin 
ro, porque vocé ndo mandou o car- 
tão junto para que traduzíssemos. ` 

Segundo, porque todo material que - 
a Sega Ihe man daria viria em ja ро 


10 ble- 


nés ev e você E eria OS mesmos E 








( a a Tac. Toy], que | é a responsár el 
pelo atendimento dos usuários de | 





Mega ou № faster aqui. A Sega man- 
daria você procurar a Tec Toy. 5 


















Сот о prosysiem 8 e os joysticks SUPER PRO vocé só 
não vaí debulhar o bolso de seu velho 


PROSYSTEM 8 

e Compatível com nintendo & bits 

e 2 Joysticks SUPER РКО 8 

е 1 Cartucho 72 pinos 

° Balun, cabo RF e fonte de alimentação 


PROSYSTEM 8 BABY 

e Compatível com nintendo & bits 

e I Joystick SUPER PRO 8 

e Balun, cabo RF e fonte de alimentacáo 
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A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS 
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 
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Os doze finalistas do Segundo Campeonato Nescau de Games fizeram 
а festa nos dias 24 e 25 de julho, no Playcenter, em São Paulo. Os feras de Mega Drive, 
Super Nintendo, Master e Nintendo lutaram bastante pelos superprémios do 
campeonato. A disputa nào foi fácil. A mocada teve que jogar 
` Battletoads i in Battlemaniacs (SNES), Cool Spot (Mega), Master of Darkness (Master) е 
| i Battletoads/Double Dragon (Nintendo) em três baterias. 


` Todos jogaram os quatro games e foi /ейа uma média aritmética dos resultados. Como? ' 





Simples: os quatro games escolhidos para as finais tinham placar de seis dígitos. Ou seja, dava 
“pra somar e dividir numa boa. Os quatro melhores carimbaram o passaporte para а 
- finalísima. Eduardo Almeida Garcia, João Roberto S. C. Silva, Fernando F. Matias e Ronaldo F. 
` Maeda j jogaram muito e cı hegaram a decisáo. 
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Eduardo Almeida Garcia 
Média final: 175422 

Prêmio: 1 TV 20 polega- 
das e 1 Sega CD 





о OS FINALISTAS DE FORA 
dE 
| PASSAGEM AÉREA E HOSPEDAGEM 











- Esuardo, o supercampeáo do Segundo _ 
Ismpesnato Brasileiro Nescau de Games 


а 
а... 


Е 
ШИГЕ И a 
acne 


E rins o тыл 


[шг sescontraída na maior mordomia, no 
junio expectativa antes da decisão no Playcenter 


м O ES fe | _ x 
e a kate 
| 507 10, 












Esa moçada fer bonita e chegou d às finais do 2° o Brasileira Nescau de 





gee garantiu a segunda colocação — т 
s s na tabela, serve е рага уосё identificar o шш! па foto. 


IDADE CIDADE | CONSOLE [MÉDIA NA FINAL 


dT. 
лата азала 
Е 
Eri ITs 


ios ama batería e outra de games, rolava um. 
m m ات‎ Nescau geladinho 











a E Paulo Ferreira Moura Júnior : 
1 Ronaldo Felipe Maeda 





| REALIZACÁO: 
REVISTA 





NEL CI RR ers 






= 





| o Games. A galera de Goiânia marcou presença com três finalistas, só um a menos que | a 
João Roberto, Manos _ . бао Рашо, que teve o maior número de classificados para as finais. Confira quem são | 
os 12ferasea pontuacdo que eles atingiram na finalíssima. € 9 nümero antes do nome, 


TO 





VIDEOGAMES 
ENTRAM ЕВА 
MULTIMIDIA 


Multimídia, a palavra da moda no mundo da 












` Informática, também é uma tendência para o 
| futuro dos videogames. Antes que você conti- 
| nue lendo e bolando no assunto, saiba gue 
| multimidia éo conceito de integração de vários 
| aparelhos com funcoes diferentes, como. o 
| micro, O telefone, tv, fax, video, CD etc, 


Numa feira de brinquedos realizada em 


| junho, em Tóquio, foi apresentado o Super 
| Famicom Multimídia. Com o formato de um 


micro lap-top (daqueles que parecem uma 
maleta), o aparelho tem uma tela colorida de 


| cristal líquido com 4 polegadas e joystick 


embutido, 
Além de funcionar normalmente como con- 
sole, O equipamento tem entradas para а 


| ligacdo com microcomputador, teclado, fax, 


videocassete, modem, Impressora e TV. Com 
isso, ele pode funcionar como micro, mandar 
e receber mensagens de fax, projetar Imagens 
de jogos numa outra TV ou receber as imagens 
de videocassete — entre outras utilidades. 
Pelo menos por enquanto, o Super 
Famicom Multimídia é apenas um projeto 
experimental que a Nintendo está desenvol- 
vendo em parceria com uma empresa Japone- 
sa de telecomunicações, Não há nenhuma 
previsão de lançamento para o consumidor. 





Super Famicom Multimídia: com cara de lap-top 


. Show, em Chicago (edic: 
o 0 п a у está cia de tudo! Isso, nosso и. em шо, 


x e 0 Super N: NES B (ou ا‎ facon not са aso 
a própria иие eu traball hando n no desenvolvimento de e garnas n 0 futuro x 
e oye m = — d m e | 


= Depois do Meg: 
E. chegou a vez de 0 Wonder mm sofrer 


lembrado, éaque- 


. leconsolefabrica- - 
E йор 


en Dive A 
. Mega CD. Vendi- у 
| do apenas О | s № Qu. 
| páo, o aparelho - ЁЁ юм чу 
teve Seu design : ыз E ` D o E 
| | renovado, ganhou | Na о 
| B novas funções B — | Г — 5 _ x 
г 1еуе о ргесо геби- иинин 
| zido para algo em 
B torno dos 540 dó- 28 ҮЧ, š 
3 ares. ШЙ EA EN 


—< саго do û que um Mega CD e eum Mega li ligar a TV € 
x Drive a Em cc meom a оро — 
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Os fãs Sion dietum ma. ам ao сое e estranhando о 0 sossego o empresa diante 
Lo ousadia da Sega. Quem leu nossa matéria com a cobertura da Consumer Electronic 


2. 


jo 38), viu que a criadora do Sonic não está pra brincadeira, Para - 





| a games, o emprega- se з tecnologia Quanto à Nintendo, nào b exstean menor 
“intenção de fazer o mesmo”, diz Imanishi. : p 
Parece entáo que a. Nintendo nao pretende ançar а шыш а aos T ў 
я оа, 0 o NES, Mase e o CD ROM Sai ou não ) Sai? Rex. temos ainda | uma 


тийс 


e 6s existência de bons ic jogos. Por 50, 








ad овас п шо mertado de: games. i "amos ue 6 bilhões de dolares sudo ano 
"no Japão. Esta história de o da concorrência. sobre. 0 dominio da Nintendo é 
bobagem’, c desafia. pm 
. Para 0s gamemaníacos, Sr. Imanishi, quem domina ou não domina: o mercado | 
mundial de games não é assim tão importante. O que todo mundo | quer são jogos cada . 
| vez mais neun e novidades с saca deixem os ides садам Vez mas RUN уе rtidos, certo? | 






еда Drive ed do Mega! co. 





“para jogi > Uma delas é . karaoké, 
- que 0$ japoneses adoram. x 








` sn À . tofic box inda 
| fislicado. е 
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| possibilidade de ler 
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Wonder Mega: karaoké, enciclopédias e ciclopédias etc. 
controle remoto para a TV o 
| modificado. Com de- 


VIII. QA Er er LT аа с Баш Баз В агилн аль Шанши 


«Apesar o da redução é de preço, 0 topa agora é às sem fio e 990. Seis ше 





s vidad das e pessoas ao 20 máximo. 


simples utilização c como. _ Т 


AU ш ssa 


| dáaoWonder Megaa | 


D | ~ CD ROMs com obras | 
| publicadas:livros,en- 


Аёо joystick foi 


-senho novo, o con- | 


pres esma linha ‹ da x 
sem за P 





m 
m 
Besos da entrada oficial da Nintendo. 
musca para outubro, é a vez da SNK 
RR === com tudo por aqui. A fabricante do 


qane Neo Geo já estava representada 
| вв na dois anos, mas até agora SO se 
Miro so mercado de arcades. A partit 
porém, a empresa com sede em 
ur 7-0 bota pra quebrar e lanca sua linha 
О) arsos e cartuchos Neo Geo no Brasil. 
I de 28 dames serão montados numa fá- 
Manaus ẹ começam aser vendidos 
= = 310510. А SNK trara para o Brasil as 
eres d isponíveis: a Série Ouro, que 
m cartucho e dois Joysticks (preco 
3 de 750 dólares) e Série Prata, 
"nado apenas de utm joystick (530 


— ңы == 


| L 1, т - == ть. 
* m “ua 





e m c os sócios da SNK do Brasil, Rod 
garante que à empresa rao pretende 
M anar com cartuchos antigos. “Os primei- 
т: çame entos noBrasilseráo World Heroes 
Bram Fury 2. Super Sidekick. e. Samural 
Zw Traremos as novidades assim que 
> Japão e Estados Unidos”. 
Т leitor es de ACAO GAMES, nào 


pó 


imme haver noticia melhor. Nossa revista 
Bo mo m='raa incluir matérias sobre jogos do 


CD-ROM SAI EM FEVEREIRO 











Neo Geo e, agora, manterá um espaço espe- 
cial para o sistema em suas páginas. 

CD sai mesmo - A SNK do Brasil também 
pretende lançar o GD ROM do Neo Geo simul- 
taneamente com Japão e Estados Unidos. “O 
aparelho sera mostrado aos japoneses até o 
final do ano”, afirma Rod Roman, acrescen- 
tando: “O lançamento mundial esta previsto 
para fevereiro de 94. 

O Neo Geo tem capacidade para suportar 
cartuchos de ate 330 Mega. Embora esta capa- 
cidade ainda não tenha sido totalmente usada, 
a SNK resolveu desenvolver um CD ROM para 
seu videogame porum motivo elementar. pre- 
co. “No nosso entender, o CD é fundamental 
para baratear o preco dos jogos . justifica 
Roman. Obvio: por qué insistir em produzir 
cartuchos com muita memória e precos que 
podem chegar a 300 dólares, se o CD отегесе 
quatro vezes mais Capacidade de memória e 
pode ser vendido por meros 50 dólares? 

Para você que lê AÇÃO GAMES, o CD do 
Neo Geo não é nenhuma novidade. Em janeiro 
noticiamos que a SNK estava com intenção de 
produzir o acessório. Claro que não se desen- 
volve um aparelho deste porte de um dia para 
outro, e por isso O lançamento foi programa- 








i x | лан ат 
pe Meuse 





do para fevereiro próximo: Nao vamos come- 
ter à indelicadeza de crilitar NOSSOS CONCOI= 
rentes, que desmentiram esta. informação 
recentemente. Afinal, todos estao sujeitos a 
cometer erros. Por isso é tdo perigoso bancar 
o dono da verdade, 


COMPARAÇÃO 
ENTRE OS 
VIDEOGAMES 
ATUAIS 





MEGA 
16 bits 
Velocidade 


| de proces- 
samento 


MHz | 7,6 MHz 


Palheta de 
cores 


Gorës 
I simultaneas 


Sprites 
(figuras que: 
se movem | 
na tela) 


| Canais 





ACÇÃO GAMES TT 





o A 


"Ыг 

















| Ele é razoavelmente rápido, tem. 
| um visual parecido com o de Sub 
Zero, Só que em preto e amarelo. 
Scorpion atira um dardo que es- 
peta e puxa O adversário. No seu. 
golpe fatal, ele tira a máscara &- 
pulveriza o inimigo, cuspindo fogo. 
Tire as сш da sala! 





Até que enfin! 0i mimigo n* 1 1 de. Street Fighter 2 está chapando infante para o seq Super NES. 
Mortal Kombat vem detonando nas casqs de fliperamas desde o final de 92 porque é um game com 
personagens pra lá de legais, cenários chapantes, golpes criativos, som da hora, e, é claro, muito 
pancadaria e sangue jorrando. Estas imagens que você está vendo são da versão protótipo do cp 
cartucho, A fidelidade ao original do arcade é quase total, com exceção de um detalhe:ogame NAO | gar inim 100 onde uos do adi 
TEM SANGUE! Nos States, a Acclaim chegou a fazer uma pesquisa com os cons umidores para wenáro,X ——— x 
decidir se Mortal Kombat definitivo deveria ter violência ou não. WIN Ce: 
Assim, no protótipo, alguns golpes fatais foram mudados e estão | Lua 
menos explicitamente cruéis. Que pena: nada de arrancar a cabeça 
ou a coluna vertebral do adversário... Afinal, Mortal Kombat faz 2 
tanto sucesso porque exagera na violência. O jeito é aguardar o RES 
lançamento oficial, marcado para setembro [nos EUA), 








| tou 2 jogadores 
16 Mega ji: 


ER 


Você está nos domínios de Shang Tsung, um 





velho imperador oriental, Seu desafio: derrotar uma Nas fases de bônus, você deve ra- É 
série de lutadores barras-pesadas, depois o penúlti- char ao meio blocos de madeira, de 
mo chefe. Goro (aquele guarda-roupa com quatro aço ou de rubi e ganhar muitos pontos DD — HÀ ( 
braços) e, finalmente, o próprio Shang Tsung, extras. Basta se concentrar. E | SUB ZERO | 


B Sub Zero tem um raio congela- 
| | dor que paralisa o inimigo por um: 
É | tempo, Seu golpe de misericórdia 
| ficou babaca: Sub Zero congela o 

inimigo e faz picadinho dele. Vio- 

lento? Que nada! Na versao origi- 
E | nal, ele arranca a cabeça € a espli- 
x nha dos adversários, | 


Jogando contra o computador, vocé quase náo 
tem opções: só dá para escolher um dos cinco graus 
de dificuldade (Level). Mas, jogando a dois contra 
a máquina, você escolhe Options e pode acessar o 
Game Mode, 

Aí a coisa muda de figura. Além do grau de dificul- 
dade, vocé e seu adversário podem escolher seu 

“Handicap”: aumentando o marcador, você arranca — | — — Á— 
mais energia a cada golpe e as lutas acabam mais | Pressione 0$ botües de soco e de o chute о $ 
depressa. Escolha também entre Normal [para jogar mais rápido que vocé puder. Quando 0 ` 


com magia) ou Hand to Hand (para jogar sem magia). + tz ato ta dlos é adeus bloco Г Aper 
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Náoénada fácil. Vac& Exxyisuus su | 
| precisa vencer qua- И 
iro lutas em Perfect [HARE beem 
(semdeixarosadver- |— — — — e 
sários sequer encos- | — 
larem em voc&) e sem |. ii sis 
usar o boláo de defe- | B. 
| Sa. Se conseguir essa || | LW 
: proeza, voc& enírenia- | ' 
rá O misterioso ninja. 
verde. Seuname 8 š Reptile. Se destila com um golpe mortal, 
-ganhará 10 milhões de pontos. É aí, você encara o desafio? 
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Johnny é muito rápi ido, lem um chale com o maior vis ual. mas seu 
“golpe fatal também ficou babaca. Na-versão original, ele arranca a 
сареса dos adversários com um uppercut. Agora, o cara só dá um 
“mísero chute no peito. Quando vence um combate, Cage coloca seus 
óculos. escuros, = 0 peito. e cruza 0s braços. Que moral, hein? 
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ү Sonya é mais bem-dotada que : 
= -Chun L. Ela é rápida e tem uma boa im 
$ | variação de golpes, além de ser š 


gostosona. Sua voadora serve como 


ER 


= deslocamentoestratégicoe seu golpe | о 
E | mortal é um dos mais engraçados: | 
| | Sonya manda um beijo que torra o š ee 


- adversário totalmente. Uma garota a- Bananeira com golpe de cai ; 
“delicada, sem dúvida. = теше. * E о mhar- Y +A+X+LouR = E 
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Raidenéum dos lutadores mais 





& | poderosos, desde que: seja bem- | | 
é | utilizado. Seu ralo de luz é fulmi- À А 
E nante, suateleportacao é rápida e 7 3 
+ bonita. Ele desfere seus golpes “i 
É NA c 23 Ча 
š com muita agilidade. No seu ata-. 5 





que mortal, ele manda um ralo 


E que torra O adversário e reduz 0 Baiodeluz-&, w, 4X — | Jogar adversário longe - perto do do 5 
uz E | a и 
5 cara а ро. Pobre vítima! mo о о É inimigo, . E 
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Liu é o bonzinho do jogo. E 0 
mais rápido, mais forte e tem uma 
voadora que detona! O golpe mor- 
RR tal: Liu dá uma estrela no adversá- 

(о i rio e ea 0 рл dele. 





Re Kano é um cyborg lento, mas tem 
ор um sonic igualzinho ao do Blanka, 
о Seu golpe fatal está quase idéntico 
ao do arcade: ele enfia os dedos no 
peito do adversário e arranca 0 cora- 
ção. Mas O coração não aparece na 
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Sonic - na direção inimigo, dê 
360 graus com o Direcional | 
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Golpe mortal - no Direcional, dé 360 
graus dias vezes para o lado do 


Golpe mortal - perto da vitima, +, 
| inimigo 
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NÀO É POSSÍVEL DAR GOLPES MORTAIS EM 
GORO E SHANG TSUNG 





ВНИИ 


Após ter arrasado todos os lutadores oponentes 
que vieram sozinhos ou em duplas, chega a hora de 
encarar Goro, a terrível criatura de quatro braços 
O cara é osso duro de roer! É muito rápido, forte e 
grandalhão. E tem poderes mágicos do além. Se ele 
pegar você com os braços inferiores, chore: Goro 
fica socando sua cabeça até arrancar quase toda a 
sua energia. Ah! Não perca tempo tentando dai 
rasteiras, pois ele nunca cai. Agora, saiba como 
cada um pode vencer este mostrengo, 





SUB ZERO- use o raio de gelo e depois desça o braço 


| RAIDEN - use os raios de luzcom as voadoras alternando 
| com os torpedos 


LIU KANG - vá de bolas de fogo laranja com voadoras 





J. CAGE - ataque com bolas de fogo verde e voadoras 


KANO - a solução é abusar das lâminas e das voadoras 
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SONYA-useavoadora como fuga quando Goro encurraia 
la e ataque Com os raios cor-de-rosa e ds voadoras 





SCORPION - é o 
| mais indicado para 
este combate. Ata- 
que de longe com 
os dardos e dispare 
Uppercuts. 





Pope areais rosto If PM CER T E EM иин И: ТРАГЕ 


Sai de baixo! Pintou sujeira: como é pentelho este 
velhinho. Após ter adquirido uma colecáo de calos 
graças ao combate com Goro, a coisa fica preta. Shang 
Tsung consegue se transformar em todos os lutadores 
de Mortal Kombat utilizando os seus poderes, Scorpion 
é uma boa pedida para acabar com o imperador 
golpeie e lance o dardo a todo momento. 


Shang dispara fulmi- 
nantes crânios de es- 
queleto em chamas. 
acompanhados de 
gritos cavernosos. 
Abaixe-se! 
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APÓS TER ARRASADO TODOS OS PERSONAGENS. 
INDIVIDUALMENTE, VOCÊ TERÁ DE ENFRENTA- 
LOS DE NOVO, DESTA VEZ EM DUPLAS 
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Estamos no ano 50 A.C. e toda a Europa está ocupada pelo Império 
Romano. Ou melhor, quase toda. Uma aldeia de gauleses resiste brava- 
mente à dominação romana. Graças a uma poção mágica desenvolvida 
pelo mago da aldeia, eles têm poderes de sobra para mandar os invasores 
às favas. Esta é a história meio maluca e meio histórica de Asterix. 

Junto com seu obeso amigo Obelix, artesão de menires e devorador de 
javalis, Asterix trata de lutar e vencer os romanos. Para acompanhá-lo, 
seu simpático cãozinho: Ideafix. Olhando de longe, eles não passam de 
um bando de babacas inofensivos. Mas há a poção mágica... Foi nela que 
Obelix caiu quando ayas Resultado: ele ficou enorme e muito forte 
(além de um pouco bobo). E é esta mesma poção que Asterix bebe quando 


т 
ones 


a aldeia precisa dele. 


mesmo tempo. 
Este papo todo é pra dizer que € 0 game é 


“uma decepção. Apesar de seus gráficos razo- 


- áveis, 0 esquema de jogo é muito repeti itivo. 
Os cenários não mudam e Asterix mais pare- 


“ceumheróiamericano. Argh! Aaldeia gaulesa 


merecia um game mais inteligente. Mais bo- 


nito, mais dinamico. Enfim, mais legal, como 


é o maravilhoso game para Master. 

A sua missão é resgatar Obelix e outros 
habitantes da aldeia, que foram seqüetrados 
enquanto caçavam javalis. Nada de muito 
especial. Asterix, о game, é bonitinho, mas 
entediante, Nada acontece. E quase um des- 
respeito a inteligência dos milhares de fãs do 
gaulês. Se você esta pouco se lixando pra esta 
história toda, OK. O game até que não é dos 
piores 





ESSes romanos são mesmo uns babacas, Fanta- 


siados de árvore? Uma ou duas porradas e eles 


Vram po 





- tinental. E E fizeram (атат mundo afora, Não 6 n d 
pra menos, Elas misturam: acáo, aventurae ES 
-pitadas de história. Divertido e educativo ao Bi 


E Eis a fonte da poetes ts Asterix a pocio а. 


pouca ien Que tg 


Fase 1-3. Pegue carona nos javalis para não se 
enrostar nas plantas 









Ranana UGA- UGA à vista! Três cacetadas e eli 
vira a histona... | 


Beha-a e fique invencivel. Detalhe: o poder dura 


Pegue este item e aperte B para voar. Quem foi que 
disse que Asterix sabia voar? Inovação inútil!!! 
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Junte 100 moedas e ganhe uma vida. Este gancho 
Vale dez moedas 


FIEAMEPARA DOIS JOGADORES E BABACA. O SEGUNDO JOGADOR SÓ ENTRA EM CENA QUANDO O PRIMEIRO PERDI 
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3 = PARA FAZER O SEU PEDIDO PREENCHA, 
a ES DESTAQUE E ENVIE O FORMULÁRIO ABAIXO, 
4 = PELO CORREIO OU POR FAX, PARA O SE GUINTE 

gr ENDEREÇO; 
GIT Eletronics Corp. 
P.O. Box 11-293: 
Mianu - FI 33111 
Tel: 001-305-371 4760 
Fax: 001-305-379 0510 


E SEU PEDIDO SEGUIRÁ IMEDIATAMENTE APÓS O 
7 RECEBIMENTO, ATRAVÉS DE SERVIÇO POSTAL 
(3 DIAS ÚTEIS) 


9 ¬ 


FORMULÁRIO DE SOLICITAÇÃO 
REEMBOLSO POSTAL 


L Ala P LM 8 


 — e e m a کک‎ LL LU 
wm A A E T y 


| 

E | 
E (NOME COMPLETO DO PORTADOR DO CARTÃO) PA 
| authorize G.I.T. Eletronics, Corp. located at | | 
E 124 S.E. 1st Ave. in Miami, Florida 33131 | 

= (USA) to charge my international credit card | 
ES] account below the amount of US$ 68,00 for | 
E: the following items: | 
p _[ ^1 set of joy sticks with 2 remote controller 
: B pads made by Micro Genius, model TSI-3001 | 
] for Super NINTENDO. ........... e US $48, 00] 
i P. sStripping&handing( USA toBrazil). 2 I5$20,00 


¿CARTÁO DE CRÉDITO... 
101 VISA O AMERICAN EXPRESS O MASTER caro] 


EMBALAGEM | юу ess do 2 | E ccount Number: (CREDICARD) 
ЕАУ E w | E c — 5 y mE DESI] Ema — À 


| Сага Holder's full name: 


{Endereço completo para remessa de mercadoria: 


= —= —— = —Y —— = = = 


> E 
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— س‎ = < mes SE Ts o M 


| i 


T Fletronics Corp. > An 2 т E : Um 2 ; E ^ | : vs E w ° AS MEE TENUES E Е ; e | ea ы аа ае ا ا و‎ a = 
P S. E. I 74 e ic E e. dud e МЕИЕИ 1 Favor anexar a este Nota: Verifique se estão co npieras 
Miami FL 33 formuláriocópiadocartao в соте tas as "inf ion nacoes acima. 
EJ-001-305- 371 4760 


| 
decréditoutilzado(Frente Seu pedido só sera processado se | 
Ol -305: 3 f 05 10 e verso) e copia da todos os requisitos pertencentes a 





















A identidadedoportadordo este formulario estiverem 
=. сзлздігете e verso) preenchidos completamente. 


ars 





eene ҮЛ. 





“pista. O loira Snake Sanders é 0 me- 





Escolha um corredor antes de ir pra 


lhor deles. Não marque touca 


Carros e rock'n'roll, Nada mais americano que esta combina- 
ção. E Rock'n'Roll Racing é isso: tem muita velocidade e uma 
sonzeira. Enquanto compete, você ouve cinco clássicos do rock, 
com direito até à famosissima Paranoid, do Black Sabbath, 

Como não poderia deixar de ser, a corrida é desleal, Tem tiros, 
turbo e sacanagens em geral. O seu objetivo é juntar grana e pontos 
para ir avançando. Cada vitória vale 400 pontos e 10 mil em 
dinheiro. Na primeira fase, por exemplo, você precisa juntar 1400 
pontos em até oito provas para passar à etapa seguinte. 









descolar o tal carrão. 


comece a bater cabeça!!! 


Se houver uma curva logo na largada, 
deixe a galera ir na frente para dar o 
hote em seguida. É bem mais fácil 


рага não sair da pisia, OK? 
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Jogo de esporte atrai tanto os fanáticos por 
videogame quanto os desencanados. Quando é fute- 
bol, então nem se fala: qualquer um quer dar uma 
jogadinha. Portanto, confira este Super Formation 
pa er 2. Dá pra jogar até com quatro pessoas simul- 
taneamente: basta descolar o Multi Adaptador Auto. 
acessório do Super Famicom que pode ser conectado 
numa boa no console de 16 bits norte-americano. O 
jogo tem dezesseis seleções de países, sendo fiel às 
cores dos uniformes oficiais. E é divertido pacas! 


Muitos detalhes 


Você pode jogar uma partida normal ou simples- 
mente fazer uma disputa de pênaltis, Escolha o núme- 
ro de jogadores, a seleção, o esquema tático, o goleiro 
(automático ou manual) e o tempo de duração da 
partida, Ufa!!! 


chute fraco/passar bola — 
chute forte/tomar bola 


dar carrinho 

muda posição da seta 
batedor de pênalti 
levanta a bola/divide jogada 


muda perna do 








Cada time pode escolher diferentes tipos de 
chute, velocidade e passe. Observe antes de 


fazer a sua escolha 
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Jogando duas ou mais pessoas fique alento 
aos números maiores: eles indicam qual 
joystick controla quem 


Melhorando o carro 

Juntar grana é preciso, Mas o lance não é ficar acumulando festa 
Tio Patinhas. Gaste seu rico dinheirinho para tornar seu carro mats 
competitivo, A melhor máquina sai por 35 mil. Ou seja: você 
precisa vencer quatro provas com um carro mais fuleiro para 


na frente. Fique ligado no traçado 


ROCK'N'ROLL RACING/Interplay ` 


1 ou 2 jogadores 
E н 


Corrida 





Quando estiver com o melhor carro, trate de ircomprando nitro 
E motor, protecáo extra, pneus etc. E lembre-se: quanto mais voce 
gastar, maiores chances terá mas provas. Rock'n'Roll Racing € 
muito legal. Um despretensioso e divertido game de corrida. Corm 
um bónus: o som. Entáo, chega de papo. Aumente o volume # 


Desafie um amigo e encare uma pars 
tida a dois, E demais e seu carro Jë 
vem lodo envenenado 


SUPER FORMATION SOCCER 2 


Esporte 
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Mande sempre a bola pra frente e fique de 
olho em seu jogador, que está indicado com 
a setinha 











Nas cobranças de pênaltis, tente chutar am 
ou nos cantos, onde o goleiro solre us 
pouco mais pra evitar o gal 


O CAMPEONATO MUNDIAL É ELIMINATÓRIO. PERDEU UMA, TÁ FORA! 











stilo Tetris с on ntinua renden do jogos 
mois jogos de estratégia. Depois de 
F or figuras geometricas, pedras pre- 







s a arrumar lindas о de... 











ies coluit c que о. 08. 

es das ae padara O anfitrião do game 
: Magali ou outra: figura chegada 
 guloseima, mas Yoshi, o dinos- 
35 de estimação dos irmãos Mario. 












9 380 É ¿simples mas ов tem. que ser 
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le zuma nd do anivorsário, : Seu 
vo é agrupar as guloseimas iguais 
luc: lado, na vertical ou horizontal, fa- 
Bos sumir da tela, Não: importa o 
limenho das fileiras: basta que todos os - 
Miscias sejam — Е ela some. 
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Xi CARINHA DE илои тиа 





Bc. cd) ápsulas de remédio, letras e blocos 
Wl rensinnals, 05 gamemaniacos são con- 5 


A run o Na jala 6 с opções ¢ di mota 2 Шул, você pode 
escolher Ü nivel de ае nm. 


linis menos biscoitos houver na tela, | петте 





menos tempo. Pior “marcar pontos é gu 
"única maneira de desacelerar o fóguinho ` 
-que consome o. pavio da bomba. Fique ^ < 
“muito tempo sem eliminar fileiras e... 
bum! Sua bande ade bisc oitinhos vai para ss 
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Sp STREET FIGHTER 2 TURBO / 


: | locidade 4 do modo turbo já ó é 
| um atraso, não? É pouco? Com 4 — 4 
“estetruque, você pode jogar com 2 

- velocidade até 10. Na tela em * — 

- Que aparece a palavra. Tubo, £ — | 

- bem no сошесо do; jogo, pegue. f 

4 o controle 2 e faga a seqüência 4 | 
EE e ВУ, BM A So 7 


- Se voc cê quiser enlouquecer n no meio de o 
tantos biscoitos. experimento o modo 2 
| Pu Jogando com um amigo ои contra — — 
0 ох vocé val о corrida m 


| naro modo Turbo, pintarão até 
E estrelinhas, — Е Е 


. [E STARFOX - c 
— L4 Brincando com а nave -56 7068 2, 
“| curte computação gráfica, vai À 
| | gostardestetruquezinho escon- * a 
К dido em Star Fox. Em. qualquer B E 
+ nível, banque 0 orelha рага ра Б 


4 Сопііпие, ртевѕіопе Ѕејесісот #7 

H ocontrole2eB para fazersurgir | 
[pH umanaveinimiga. Afésóexpe- - 
[A] rimentar os botões do ic joystick, о 
sE - separados ou combinadamente, UE d 
TA para rodar, duplicar, dar zoom ` É 
UH e outros мош t coma imagem. 


Т] BATMAN RETURNS - D. 
- Mais Continues - use esta ma- + 
| nha para ficar com nove Conti- ° 
| me em vez de nuce De Ё. 
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" Mais difícil - então você jáaca- 
_ bou este jogo e achou a maior 2 | 
ч “+ moleza, né? Pois experimente > 
= pre Jogado num nível de elevada | о 


Velocidade 10 - Jogar com a ve- 4 


truque deu certo, você ouvirá — 
um som diferente, Ao selecio- 4 
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Aposto e ganho que vocé 
não aguenta mais ver 
dinossaurona sua frente! O 


Steven Spielberg metra- 
lhou para todos os lados e 
acabou atingindo o mundo 
dos videogames também. Resultan dá-lhe Jurassic 
Park para NES, SNES, Sega CD, Mega Drive e pra 
Game Gear também. Bem, como estamos falando du 
versáo em cartucho da Sega para o Mega Drive, fique 


tranquilo: o jogo é bom pacas! Tem 16 Mega de 


memória e é um dos melhores games já produzidos 
para o console. 


Jurassic Park tem gráficos bastante reais. Á equipe da 
Sega trampou um ano e meio neste projeto e deu-se a0 
trabalho de produzir pequenos bonecos-dinossauros, 
que usou como modelostridimensionais para as imagens 
do jogo, Os movimentos dos bichos ficaram demais. Só o 
Raptor (o dinossauro que é vilão ou personagem) apre- 
senta mais de 20 movimentos. O resultado final parece 
uma mistura de Flashback com Alien 3. Os gráficos são 


 detonantes e o som é rico em detalhes. O game é dificil, 


mas diverte muito. Controle o Dr. Grant ou o dinossauro 
Raptor e prepare-se pra detonar um jogaço. Parabéns 
para a Sega! 


Como Dr. Grant, seu objetivo é salvar todos os visitan- 
tes do parque dos terríveis dinossauros carnívoros. Pra 
vencer este desafio, vocé precisa de um bom arsenal de 
armas. 


No outro modo de jogo, vocé controla Raptor; um 


dinossauro mais inteligente que um chimpanzé é mais 
perigoso que um tiranossauro. Seu objetivo é escapar dos 


e “guardas, dando altas mordidas neles. Raptor não tem as 
E fases River e Volcano. Também, não dá pra imaginar 
u andando de ae né? 
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FASE 1 - JUNGLE 





FASE 2 
POWER STATION 














COMANDOS. 


A-tiro ` 

B - pulo 

C - seleciona arma 

7 - abrir porta/agarrar- 
- se em cipó 

>. acelerar barco 

ЕЖ  abaixar-se 


! AS ARMAS DO DOUTOR GRANT 








š Sáo exclusivas do herói humano. Se vocé 
` estiver comandando Raptor, val ter que sair na mão mesmo 
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- SEU RAPTOR 
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BONÉS US$ 17,50 
CAMISETAS US$ 18,00 
FLAMULAS US$ 7,00 
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Shinning Force falvez sejd. a chance 
ideul para conhecer e apre de 1 
sostar deste tipo de game. A versão 
saiu há 
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RPG -— 

Shinning Force pode ser definido como 
um RPG light. Tudo nele é muito óbvio, 
Vocé náo corre o risco de escolher um 
caminho errado, dar com os burros nágua lá 
pra frente e ter que começar tudo de novo. 
Por isso, é o jogo ideal para aprender como 
funciona um RPG. Outro detalhe que ajuda 
muito são os menus. Itens, magias, ações, 
tudo é representado por ícones (figurinhas). 

No mais, Shinning segue a mesma linha 
dos outros RPGs. Você comanda um guer- 
reiro que tem como missão, prá variar, lutar 
contra as forcas do mal, O esquema é ir 
conversando com as pessoas do caminho e 
recolher informações para saber o que fazer 
adiante. Durante o game, você vai ganhan- 
do experiência, força enovos poderes, além 
de conhecer outros personagens que se 
transformam em seus = da 





As opções do game são ааа por 


fivurinhas. Use A para abrir estes menus 
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А história 
Há 10 séculos, aterra de Rune foi atacada 
pelas forças da escuridão. O exército da luz 
conseguiu banir os invasores, mas eles pro- 
meteram vingança. O tempo foi passando, 
a paz reinou no reino e ninguém sę lembra- 
va mais das ameaças. Até que, mil anos 
depois, o Senhor da Escuridão voltou com 
a corda toda para tomar o reino. O problema 
é que as forcas do bem estavam desorgani- 
zadas, e não havia ninguém pronto para 
enfrentar os perigos. O único com potencial 
para isso é O seu guerreiro, que você pode 
batizar com o nome que quiser. Visitando 
os diversos locais do reino, O guerreiro val 
conquistando adeptos e derrotando os ini- 
migos em sua cruzada. 


Capitulos 

Tudo começa na cidade de Runefaust, 
Nela você pode caminhar à vontade, con- 
versando com quem aparecer. Você val 
ganhar dinheiro e uma arma. Os primeiros 
cinco integrantes de sua tropa também apa- 
recerão aí. Em seguida, você receberá ins- 
truções para ira outro lugar. E assim o jogo 
vai rolando: em cada lugar novo há um 
objetivo para voce САПАТ. Ao cumpri-lo, 
vocé encerra um capítulo e passa para a 
etapa seguinte, 
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Em fodas as cidades existe um quarnel-genera 
eua ropa Е} s QUE VOCE и al recrutar ou ti 
personagens para a missão seguinte 
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No quartel você pode checar à siltação Ce com 
personagem. Analise cada um deles muito Dam 
antes de fazer uma escolha, Se VOCÊ errar, DOM 
jançar tas batalhas que virão pela frente 





































- Esquema das batalhas 


x 

че L PRIMEIROS Toda vez que você entra num local | 

T novo, para iniciar uma missão, verá que | 

Аф А. e O | “seu campo de ação está limitado. Só dá | 

Ẹ para caminhar no local delimitado pelos | 

E quadradinhos escuros. Para sair disso, é 
` [Ê preciso lutar contra os inimigos que estão 

nas proximidades. Embora seja forte, seu 

guerrelro princ ipal nào deve ser usado | 
logo de cara numa batalha: se ele morrer, é 
Game Оч er. Um outro personagem aL 
quer é que deve bancar a cobala e enfrentar 
o adversário. O próprio computador esco- 
lhe o personagem que enfrentará o inimi- 
. s > go, levando-o para a frente de batalha. 
о с Vocé pode decidir se quer ou náo quer 
Ae o utilizá-lo. Se nào quiser, o or 

— escolherá outro. 
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Mocada que curte programas manei- 
ros: que tal jogar boliche em casa, hein? 
Poisé, Championship Bowling é um game 
que simula belas partidas de boliche em 
sua TV. Dá pra tirar o maior barato, pois 
este jogo é bem descontraído, perfeito 
pra quem não está a fim de encarar 
chefóes de fase ou de ficar decorando 
comandos de golpes difíceis pra 
caramba. E o melhor; dá pra jogar até 
em quatro jogadores, mas só no modo 
Normal Game. Saque as manhas. 





DIFICULDADE DO MAIS FÁCIL (FAST) 
E МА1$ РЇНЇСЇЇ (СНАМбЕ) 





O lance deste game é ter pontaria animal 
para derrubar a maior quantidade de pinos JEDI DIAS Y UE 
no menor número de tentativas. Comece Escolha um deles e tente descolar va- 








; $ CHAMPIONSHIP BOWLING / Mentriz 
ESCOLHA O NIVEL DE 








escolhendo a posicáo do cursor, ríos strikes, derrubando todos os pinos 


numa só jogada. Detalhe: dá pra jogar 
com dois personagens iguais. 





É um bom jogador, mas é muito 


MARK | irritadinho 





LINDA É a mais delicada nos arremessos 





| É um animal! Joga as bolas com 
LEROY E g 
muita força. 





ge Éamelhore mais esperta. A única 
DANA canhota 





| B- Mostra placdr 
C - Fixa posições do cursor, da setinha ne 
SPIN e da setinha perto dos pinos/deter- 
mina a velocidade da bola 


Você pode decidi desse program; 
alucinante e aparecer na TV! 

Preencha o cupom abaixo e envie pra gente. 
A revista ACAO GAMES vai encaminhar 
todos os cupons para o programa 

PLAY GAME. Lá eles serão cadastrados 

e selecionados pela Produção. Você poderá 
ser um dos escolhidos. Entre nessa! 


Cidade: 
CEF: 


MEU JOGO PREFERIDO E: 


Idade: 


Tel.: 


A Est.: 


Data Nasc.: 


Assinatura do pai ou responsável 


Este cupom deve sar lolalmente preenchido em letras de forma e enviado para revista AÇÃO GAMES, Editora Azul S/A, Av. das Nações Unidas,5777, CEP 05479-900 - 830 Paulo - SP 














rograma dos jogos 
Jetrónicos t ue м. 
escolar brincadeiras, 
safios e prêmios 2 
hocantes. E tem mais: 
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EX-RANZA/Gau NN 


Avantura 


Vocé se lembra de Turrican? Pois é: Ex-Ranza é 
uma versão bastante melhorada deste рате 
dinossauro, que acaba de ser lançada pela softhouse 
Gau. Você comanda um robô grandalhão que voa e 
atira pra todos os lados, acompanhado poruma moto 
que é tão fiel quanto a raposinha Tails. É um clássico 
jogo espacial: uma fase, um chefe, outra fase, outro 
chefe e assim vai. A grande diferenca é que pinta um 
nümero no alto da tela indicando quantas bases 
inimigas faltam ser detonadas. Além disso, os gráfi- 
cos esbanjam beleza, nos cenários de fundo e em 
outros detalhes. | 


Tir oteio visual E sceau A IKE d i E 
Este jogo é um festival de raios, tiros, balas, explo- BP Wi А | 

sões e até alguns paus de sprite (nada comprometedo- PA 

res), Tudo isso aparecendo e samindo em alta velo- 

cidade. Pobres das nossas retinas! Saque as principais 

manhas pra sair detonando em Ex-Ranza. 


Na fase 1, destrua seis bases inimigas, mas 
fique sempre protegido atrás das dunas 


COMANDOS 


Chele da fase 1: destrua as pernas, depois 0 


: — A L umd g OMU focinho е por úllimo a cabeça deste 
OB DB 7 ИП mostrengo. Fique no canto da tela, desvian- 
ur | x ERSE do dos raios e dos mísseis 
Em algumas ta- Е 
ses pinta um ge- 


rador para re- 
carregar [ода а 
sua energía. 
Bastaencostare 
encher o tanque 





Na fase 2, a água verde tira energia. Và 
| a rtando em cima da moto. DK? 
Quando você тт surtando em cima da moto, OK: 

сотраіе иѕап- ББ 9 


созат e ea CCE Jl 
gue perte ener- AAA Í 


gia e não você. 
Mas se o mar- 
cador dela ze- 
rar, bau bau: 
voté morre 





J ELE VHEVA NU N- — Nacaverna da fase 2, dé tim nestas caixas e 
VIDADO! desative Os canhões que ficam nas paredes 














Neste ТВИН futurista, didis 0S Seis Cae 
mecánicos, sem fugir de nenhum 





| EIN I sou 


ил. Pa 
„та 


Depois, arrase bins Бе отда ¿cas 
tando o olho dade várias vezes 











Nesta tela no meio da floresta, se ligue na 
bolinhas vermelhas que aparecem nos ga 
lhos das árvores. Elasrecarregam todo o sa 
marcador de energia 
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Chete da dioe: 3- ge para já e para A 
tentando acertar o olho dele 
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Nessa ase notuma, use as plataformas e voe 


para detonar as bases adversárias 
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ECCO THE DOLPHIN/Sega E. 





| Aventura 


Term е n 8 m - БСА teta «n T E P и Л i dra 


es como Michael Jarre. É | um convite para а r pelos 


ırafundezas й 1 música. 


—— as “=p 







E olhadinha e saque que a cor do mar 

de tonalidade de acordo com a pro- 
r белде em que vocé se encontra. Quan- 
mais escura ela for, mais fundo você 
Maré. Maravilhoso! 








Ec com RPG e encanta. Não é um game 
= sugar. O lance é comprar mesmo, E se 
$30 em cartucho não-fica devendo 
o ao CD, o preço compensa: o CD é 


ios Sarato que o cartucho. Embarque nes- 











; encantado de Ecco, The Dolphin. 
= um remédio para o espírito. 


г Ps. 


is : m eR P 
|o S c r LA E 
Er =. | й ke p L. 





perdo superior da tela. Coma peixi x 
muda cinza de dentro das conchas s 





cada ai são ee nien. D 


Ecco é quase um adventure. Mistura- 
Fase 2. Fon na manha por este polvo. Tenle i ir 


3 pe e navegue pelas profundezas do. 


== Olha g gue Ыш}. Aqui, Feco desia. no ао e 0. 
“entre os blocos das geleiras. Demais! 


ba mestes cristas para! liberare асеѕѕоа saída da | J 
_ | começo do jogo, vá para à esquertia. Anote 





ea energía iı marcador emet no canto 



















pelo meio para não ter surpresas desagradáveis 











Para acessar a tela de passwords, Jogo no 


_ 05 códigos para as 11 primeiras fases. 






EE 2. WVOIQDOK 


2258.5 CSTPFADK 


| = PASSWORDS SÃO PERSONALI- 


"ZADAS. ESTES SÃO APENAS ALGUNS 
DOS 3 POSSÍVEIS CÓDIGOS!!! 





X-MEN 

Selecáo de fases - preste bem 
atenção neste truque com- 
plicadinho. Ligue seu Mega ape- 
nas com o | joystick 1 plugado. 
Na Tela de ее ртез- 


sione v, + B + Ce depois Start. 


Quando o rosto do Magneto apa- 
recer na tela, tire о joystick Ча 
entrada 1 e ligue-o na entrada 2, 
apertando Start. Depois disso, 
recoloque o controle na entrada 
1 е aperte Start para escolher o 
nível de dificuldade e comple- 
tar o trugue. Iniciando o jogo, vá 
para a direita até aparecer uma 
parede com 8 painéis. Cada painel 
corresponde a uma fase. Escolha a 


fase que quer, agache-se em frente ss, 


ao painel correspondente e aperte 
C. Usando este truque, toda vez 
gue apertar Start, sua Mutant 
Hability e Energia secompletarão. 


CHAKAN 

Códigos para Game Genie - ago- 
ra nada impedirá seu sucesso 
neste jogo. Para ter invenci- 
bilidade, use o código RLGA- 
TAAC. Para usar as magias sem 
precisar de pocóes (que baba!), 
use ALIA-WA74 ALJA-WAJ. 


TEST DRIVE 2: THE DUEL 


Tela secreta de opções - com esta . 


manha, vocé val acessar uma tela 
de opções secreta e fazer a festa. 
Inicienormalmenteo jogo. Nahora 
em que quiser, pressione $ + B + 
C para fazer a tela pintar. Um 
lembrete: a Ferrari é a máquina 
de melhor aceleração, certo? ! 


| j 
АМА x AN ч P p | SS P 
VYANN Y NN IZ 
THE FLINTSTONES 8 
Selecáo de fases e energia ilimi- 
tada - na Tela de Apresentação, 
aperte juntos os comandos E + 
В + Start. Aparecerá uma tela = 
escura com a mensagem Stage *™ 
1. Para mudar de fase, bastausar = 
o Direcional para os lados nesta 
tela. Para ficar com o life infini- & 
to, aperte T+ В + Start na Tela 
de Apresentação. Você começa- “s 
rá o game com energia ilimita- 
da. Mas cuidado: se cair num 
buraco vocé perderá uma vida. 
Márcio A. Magdaleno a 
São Bernardo do Campo, SP = 
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Game Gear, o primeiro e único videogame portát 
em cores do mundo, tambem é o primeiro a ter ui 
telao, o Super Wide Gear. Isso mesmo, um big tela 
de 4,5 polegadas, que vai ampliar a imagem e 
emocao de jogar videogame, em casa, no carro o 
onde vocé bem entender. 










DES 


los vendidos separadamente. 
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são acessor 


de Gear 


ptor e Super w 


a 


ra novidade sensacional: o Master Gear Adaptor, 
e permite jogar a maioria dos 130 jogos do 
faster System, além dos mais de 30 cartuchos do 
ame Gear. Ligá-lo é fácil: basta colocá-lo como um 
rtucho comum. Game Gear, o videogame que 
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Master Gear Ad 
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ILUSTRAGAO ELETRÓNICA TADEU C. PEREIRA/ACAD GAMES 


a que estava creado: um n parque рага avidi 
de turistas. Sua missão é é detonar. 08 bi 


“Diferente do filme 


| decidiu fazer um game um pouco. dife- 


“alguns elementos do filme. E ficou. óti- 
mo! Você não joga sabendo decor | 0 o 
vai ti rolar ü о a 





JURASSIC PARK / Ocean 


Aventura 1 би 2 jogadoras 









Uau! Essa passeata Пе ии Caras vm 
funciona como chefe de fase. Não encoste neles E 
não deixe que pisem em seu amiguinho 


O game dos dinossauros famintos já está pintando para um console de 16 Bits, como 
você pode ver na seção de Mega desta edição. Mas quem acabou privilegiado mesmo 
foi você, jogador do Nintendo 8 Bits: a versão para NES foi a primeira a sair e pintou 
nas lojas um tempo antes. E Jurassic Park para NES está muito legal. Os gráficos são 
apenas corretos, sem nada para arregalar 08 olhos. Mas as músicas e o desafio estão 


acima da média dos cartuchos ue saem ага 0 console. M 'ale a ena conferir, 
T P sS P j  ... UVinios de dinassauros e falure uma vida extra 





Dando rolê de аии neste rig, pegue todos 0$ 


Рага conseguirisso, a equipe da Ocean 


rente da história das telas, usando apenas | 





E 0 chefe da fase: 2 T а maior robada; um furioso 
—. liranossaura. Desvie pra lá e pra cá e atire quando | 


| u Ç а o bicho estiver com 0 бо no o chido 
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FIQUE LIGADO NO ÜLTIMO NÜMERO Do CANTO SUPERIOR DIREITO. 
ELE ES QUANT So an DN VOCE "к ме ou DESTRUI 
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Depois ache о cartão e dê o fora 
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todas às chaves, 


ligue 


lose 3 
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THE JETSONS - COGSWELL'S 
САРЕЙ! ДЕП: 


Os Jetsons estão entre os mais antigos 
desenhos animados da TV e nunca tinham 
pintado em videogame. Mas essa injustiça 
começa a acabar agora, com o primeiro cartu- 
cho para Nintendo 8 Bits. The Jetsons - 
Cogswell's Caper é um game bem legal. O 
chefe da familia, George Jetson, se mete em 
altas enrascadas tendo a ajuda de seus paren- 
tes em todas as fases. Os gráficos são bonitos, 
o som não está dos piores e o game tem 
Continues infinitos, apesar de não ser difícil. 


Festival de caixas 
Este é o game das caixas e dos blocos. Em 
[he Jetsons, é caixinha para todos os lados. 


Elas servem para ser atiradas nos inimigos, 
mas tambem escondem muitos itens. 





= E mm p 
т ж E 


NINTENDO 








| As cápsulas de vitaminas, principais ¡tens do 
| jogo, geralmente pintam embaixo das caixas 
CÁPSULA CORAÇÃO | 
Você vai GRANDE Servem para an- 
Precisar de Recarrega todo | dar pelas 
mais de uma | | o life e adiciona | paredes. Gastam| 
para utilizar os ит coração | uma cápsula por 
| outros itens | segundo de uso 
| ESTRELA | FOGUETE PLATAFORMA | 
3 Para usar 0 TELEGUIADO | Para te levar pra 
| campo de Para detonar |lãe pra cá numa 
| forca sem errar a pon- | boa. Gasta 10 | 
taria. Gasta 5 C. ápsul las 
cápsulas 
COR IACÁO ROSTO DE CAMPO DE 
PEQUENO |  GEORGE FORCA 
Recarrega um | Vale uma vida Proteção 
| coração do file extra temporária. 
Gasta 5 estrelas 
pegar objetos /atirar objetos/acio- 
nar alavancas 
| AS CÁPSULAS SAO O “COMBUSTÍVEL” 
за DESTE GAME. PEGUE TODAS QUE PUDER 
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Fase E - Packing | Factory EZ 
“Você está na lin linha de montagem de 
uma enorme i wed me SR 








de inet e engrenagens. 
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Detone o robô. que carrega uma vas- 
soura. Atire blocos quando ele estiver 
de costas SE ا‎ 


Para pegar esta vida extra, рестарта 


|. gravitacional mexendo na и _ udo ce 
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Fase 2 - Botanical Gard 
-Neste jardim os inimigos não dáo n mo- 
leza. Use também as maçãs como ата Fase 5 - Dream Land 
r= aF Y A maioria dos inimigos desta fase é 
- de sonámbulos. Náo deixe ninguém 
ligar as TVS, para náo aparecem mais 
Е: inimigos. E 


= Oh, não! As näolAs engrenagens; gigantes estão 
atrás de você. Fuja à milhão e use 0 
carrinho teleguiado nos robôs que estão 


“ natfrente 





Ee 
= 

Nesta cachoeira, pule da hienas epas- ` n 

seotopodatela. Você acha uma passagem cd 

Ea secreta com um согар peus = co ту I -— 
E = Y Y YY | 
f A NA e e| - | 
Е о И . Na canaleta, náo custo PH 
WENN GENE ЕТ СТ fantasminhas Ec dc не 
| | pe E а > Г E iS “= 





Ch efe - шз as maçãs na ara niao e pegue 
0 carrinho teleguiado com о prisioneiro Е: 


Fase 3- - Sports Gym 


“GEORGE т an 
БТА [d 
2 = Chefe - dogue um monte e caixas no 
avião, mas fome cuidado com os 
= robozinhos. Após ter detonado tudo, pe- 
gue o item de campo de força 





Fase pequena e facil. Peg ue o contro- 
le remoto do carrinho teleguiado, que. 
está com Astro, o cáo da familia. 
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ADAPTADOR P/ NINTENDO 60/72 
ADAPTADOR S,FAMICON/S.NESS 
CONTROLE P/S.NESS ` 
CONTROLE P/S.NESS (TURBO) 
CONTROLE/MEGA-STARFIGHTER Ill 
CONTROLE/MEGA-SUPERCOM III 
CONTROLE /NESS-PRO-PADITRANSP. 
CONTROLE/NESS-SUPERCOM Il 
ESTOJO P/ CARTUCHO 

FOTOS COLORIDAS 


SUPER NESS (BABY) 
SUPER NESS (COMPLETO) 


ADESIVO (STREET FIGHTER Il) 
BONE (STREET FIGHTER 11) 
CAMISETA M/CURTA (T.TOON) 
POSTER - 58X43 CM (S.FIG. Il) 
RELÓGIO (STREET FIGHTER ll) 
CAMISETA M/CURTA (BATMAN) 
CAMISETA M/CURTA (D.MOVIES 
CAMISETA M/CURTA (FATAL FURY) 
CAMISETA M/CURTA (S.RAGE II) 


AIRTON SENNA'S 
ALIEN Hi 
BASQUETBALL 1997 
BATMAN (O RETORNO) 
BATTLETOADS 
BEST OF THE BEST 
CAPITÃO AMÉRICA 
CHAMP RALLY 
D.DRAGON IV 

DICK TRACY 
DOUBLE DRAGON II 
DUCK TALES II 

F1 HERO Il 

FAMILIA ADAM'S 
FELIX CAT 

FINAL FIGHT 

ER TSTONES 


G.I. JOE 
GHOSTBUSTERS [I 
GOAL III 
HOME ALONE (ESQ. DE MIM) 
IKARI IH 


INDIANA JONES 
INDY HEAT 

JOE E MAC 

JOVEM INDIANA JONES 
LEMMINGS 

MC KIDS 

MEGA MAN VI 
MICKEY MOUSE III 
NINJA GAIDEN IlI 
POWER BLADE Il 
PRINCE OF PERSA 
PRO AM |! 
ROBOCOP IV 
SIMPSONS IV 
SPIDERMAN 


STAR TRECK 
STREET FIGHTER Il 
STREET FIGHTER Y 
SUPER CONTRA 
TALESPIM 
TARTARUGA NINJA III 
TERMINATON | 
TETRIS 11 

TICO TECO 

TINNY TOON H 

TOM E JERRY 
TOUCH DOWN FEVER 
X-MAN 


ACROBAT MISSION (ALT) 
ALIEN IIl (AL 

ALIEN X PREDADOR (ALT) 
AMASING TENNIS (ALT) 
ASTERIX (ALT) 


AXELAY en 
BATLETECH (ALT) 
BATLETOADS ALT 
BATMAN II RETORNO) 


BATTLE КЕДЕП 
BEST BOLD BEST (ALT) 


BUGSY ALT) 

BULLS VS BLAZER (ALT) 
CALIFORNIA GAMES (ALT) 
CHESTER CHETTAR (ALT) 
CHUCK ROOCK (ALT) 
CONTRA III (ALT) 

COOL WORD (ALT) 

D. DRAGON (ALT) 

DEAD DANCE (ALT) 
DESERT STRIKE (ALT) 
DINOGITY (ORIG.) 
DINOCITY (AL. 

DRÁCULA ALT) 
DRAGON BALLZ (ALT) 


DRAKKEN 


EARTH D FORCE 

EXTRA IMINGS 

F 1 HERO (ALT) 

F 1 SUP. DRIVING SUZUKI (ACT) 
F-ZERO (AL 

FAMILIA ADAM'S II {ALT 
FAMILY DOG 

FANTASTIC. WORLD (ALT) 
FATAL FURY (ALT) 

FINAL FANTASY Il (ALT) 
FINAL FIGHT (ALT) 

FINAL FIGHT fl (ALT) 

GAL 1l VAN 

GEORGE FOREMANS (ALT) 
GOAL PEDE ER (ALT) 
GODS (ALT) 

GOLDEM FIGHTER (ALT) 
GOLDEN FIGHTER IH (ALT) 
GP 1 - MOTO (ALT) 
GRADIUS Ill 

GRAND PAIX 

HIT THE ICE (ALT) 

HOME ALONE Il (ALT) 
HOOK (ALT) 


AG HOCKEY H (ALT) 

JACK NIGKLAUS GOLF 

JOE E MAG II (ALT) 

JOE MADDEN FOOTBALL 

KAWASAKI (ALT) 

KING OF RALLY (AL 

LAS VEGAS (ALT 

LEMING'S 

LETHAL WEAPON MAG. MORTIFERA) 
MARIO IS MISSIN | 
MICKEY MOUSE-MAGIC QUEST (ALT) 
MISTICAL NINJA 

MORTAL KOMBAT 

MUSYA ALT) — 

NBA ALL STAR (ALT) 

NHLPA HOCKEY (AL! 

NIGUEL MANSEL (ALT) 

NINJA BOY (AL 

Sur ANDES (ALT). 


POWER ATLETE (ALT) 
PRINCE OF PERSA (ALT) 
RAMA MEIA IH(ALT 

RIVAL TURF II TAL 
ROBOCOP Ill {ALD 
ROCKN RALL RACING (ALT) 
ROCKY BULLWINKLE FRIEND'S 
ROOD RUNES pn) LEG.) (ALT) 
ROYAL RUMBL e 
S. ADV. ISLAND. 
S. DUNK STAR ( ALT! 
S. MARIO KART (ALT) 
S. STRIKE FUTEBOL (ALT) 
S. PING HUNSER (ALT) 
SKUL JAGGER (ALT) 
SONIG BLASTMAN (ALT) 
SPIDERMAN (ALT 

TAR FOX 

STAR WARS (ALT) 
STREET FIGHTER Il 
STREET FIGHTER IHALT) 
STREET FIGHTER Ill ALD 
STREET FIGHTER || ICH MPION) 
STRIKE EAGLE 
SUP. PLAY ACTION FOOTBALL 
SUPER JAMES POND (ALT) 
SUPER OF ROAD (AL 
SUPER SOCCER CHAMPION (ALT) 
SUPER TURRICAN (AL 
TARTARUGA NINJA V (ALT) 
TAZMANIA (ALT) 
TECMO NBÀ BASK (ALT) 
TERMINATOR 1 AD 
THE COMBATRIBLES (AL 
THE HUNT FOR RED OCTOBER 
THE LOGS VIKING (ALT) 

TINNY TOON (ALT) 


TOM E JERRY ALT) 
TOP GEAR (AL 
TWING VOLLEY (ALT) 
ULTRA SEVEN (ALT) 
ULTRAMAN (AL 
VALKEN AD 


VEGAS STAR 
VOLEY IALT) 

WING COMANDER (ALT) 
WOLF CHILF 


GAME SCORE 
Rua Baceúnas, 144 - Moóca - CEP 03127-060 - São Paulg - SP - Fone/Fax: [011] 272-2366 
GAME SCORE - CEARA 
Fone: (085) 224.7143 - Fax: (085) 224-5257 
GAME SCORE - RIO 
Fone: (021) 590-7529 
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E aí galera do Master 
System! Vocés se amarram 
em games de esporte? Toma- 
ra que sim, pols a Tec Toy 
está lancando mais um. De- 
pois de golfe, hóquei e fute- 
bol, agora chegou a vez do 
tênis. Wimblendon 2 é o mais 
novo jogo de esporte a sair 
para o Master, E, como de 
costume, não decepciona. 

Há opções de montão pra 
ninguém ficar chateado, Dá 
pra jogar sozinho contra о 
computador, em simples ou 
em duplas, disputar uma 
partida contra um amigo ou 
ainda desafiar a máquina 
junto com um colega. Legal, 
né? Assim o cartucho não 
cansa rapidinho... 


FEMININO E MASCULINO 


Além de disputar partidas isola- 
das, você pode encarar um campeo- 
nato: o famoso torneio de 
Wimblendon. E optar entre jogar 
com mulheres ou homens, Mas sem 
forçar: não vale homem contra mu- 
Iher! A não serem partidas avulsas, 
uma espécie de “vale-tudo”. 

Os jogos rolam em um dos três 
tipos de piso: grama (lawn), sintéti- 
co (hard) e saibro (clav). Cada um 
tem suas Caracteristicas próprias. 
Vale a pena descobrir que esquema 
de jogo empregar em cada piso, E 
não sacar forte quando deve sacar 
fraco (e vice-versa), 


519711 


рыл вт 


Fî 
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Na hora de escolher o seu jogador, leve em 
consideração todas as suas qualidades. Não 
adianta ser técnico e se cansar rapidinho 


p= P. L g 





DIVERSÁO PARA A GALERA 


Wimblendon 2 é um game muito 
legal, Os comandos sáo simples e 
qualquer um consegue pegar as ma- 
nhas rapidinho. Eis uma grande qua- 
lidade do cartucho: você não passa 
horasaprendendoa jogar. E só plugar 
e começar a se divertir, 


Este Wimblendon 2 é uma versão 
melhorada do jogo para Game Gear, 
Wimblendon Tennis, lançado pela 
Sega no ano passado. Mais opções, 
maior jogabilidade e uma boa defini- 
ção de imagem fazem deste game uma 
ótima pedida para quem se amarra em 
esporte, E aí, alguém se habilita a 
disputar o título do torneio mais 
famoso do mundo? Boa sorte! 
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Logo no início você tem de escolher entre Free 
Match (partida isolada) ou Tour (campeonato), 
Dê uma treinadinha antes de detonar 
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WIMBLENDON 2/Sega - 
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UAU! São cinco tipos de disputa. 1P éo primei- 
ro jogador, ZP éo segundo e C indica o compu- 
tador. Descole um amigo para jogar em dupla 
contra a máquina. E o maior barato! 
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Estes são os três tipos de piso, do mais rápido 
ao mais lento: hard (sintético), lawn (grama) € 
clay (saibro) 
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| O saque é importante. Aperte o botáo duas 


vezes: uma para levantar e outra para bater na 
bola. Saque forte com o 1 ou fraco com o2 — 
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EXE 
Sigue no fundo da quadra esperando a hora do Tente jo jogara bolinha para o fado REG d seu Ao ganhar uma partida do campeonato, você 
pote. Dé um voleio esperto para pegar Seu adversário. Poucos jogadores tém pique para descola mais pontos para melhorar o seu te- 
adversário desprevenido alcançá-la... nista. Venca sempre para chegar à perfeição 
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Xigumas jogadas podem ser mortais. Uma Antes de disputar um campeonato, você preci- São poucas rodadas até a finalissima. Lute 
gsralela perfeita sempre funciona. Treine bas- sa configurar o seu jogador. Distribua os 20 bastante para levantar a taça de campeão! 
ante: pode ser útil pontos por igual nas quatro qualidades | 





ALAMI - FLÓRIDA 


FORNECEMOS ASSESSORIA GRATUÍTA E PREÇOS ESPECIAIS PARA MONTAGEM DE SUA 
GAME LOCADORA. SOLICITE NOSSA TABELA DE PREÇOS E CONFIRA NOSSAS PROMOÇÕES !! 
| | DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. 
ENTREGA SUPER RÁPIDA. TEMOS TODAS AS NOVIDADES, COM O MENOR PREÇO DO MERCADO. 


| TODOS OS de sis 99 SIMULTÂNEOS COM 





миа МНА IMPORT. Е EXPORT. CORP. 
CONSULTE-NOS 
FONE:(011) 66.3318 - 67.2135 - FONE/FAX: (011) 66.5618 
DISTRIBUIDOR DE APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSÓRIOS ORIGINAIS 
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Jogo ecológico 

Day of the Tentacle é um game ecológi- 
co com uma história até engraçada: numa 
pequena cidade norte-americana, o Dr. 
Fred Edison, um cientista sem escrúpu- 
los, polui os córregos locais, onde vivem 
dois seres-tentátulos: um verde (Green 
Tentacle) e outro roxo (Purple Tentacle). 
Num belo dia, o tentáculo roxo resolve 
beber algo que pintou no lixo e, UAU!, ele 
se torna muito mau e resolve dominar a 
cidade e, depois, o MUNDO! 
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Sua aventura comeca quando o Tentá- 
culo verde resolve pedir ajuda. Ele procura 
Bernard, um papa em computadores, que 
convoca uma dupla muito louca para o aju- 
clar: o metaleiro Hoagie e a abilolada Laverne, 
uma estudante de medicina. Os trés juntos vão 
a Mansáo do dr. Fred salvar os dois tentácu- 
los, mas sáo pegos numa armadilha e colo- 


cados numa máquina do tempo: Hoagie 
volta 200 anos no tempo, Laverne viaja 200 
anos no futuro e o Dr. Fred se perde no 
próprio presente. Os trés estáo na mansáo, 
em épocas diferentes. Sua primeira missáo 
é reuni-los novamente. Mas enquanto vocé 





faz isso, Purple Tentacle está se tornando 
muito famoso e respeitado: depois você 
terá de dar conta dele, 
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Day of the Tentacle exige que vocé tuce 


bastante e tente de tudo um pouco. Para que 


um personagem ajude o outro é preciso que 
troquem objetos entre si usando a máquina 
do tempo. Para complicar as coisas, o game 
brinca com fatos reais muito conhecidos 
dos norte-americanos mas quase ignorados 
aqui. Por exemplo: para poder jogar com 
Laverne, faça Hoagie pintar a árvore diante 
da mansão de vermelho e pedir a George 
Washington uma demonstração de como 
se corta uma árvore. Na vida real, George 
Washington um dia derrubou uma cerejei- 
ra. oacou*? 
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Este é um corredor da mansáo no presente... 
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Pra fazer com que Thomas Jeferson, George 
Washington e o assessor saiam da casa, lampê 


| . a chaminé com o cobertor, como fez o Hoagie 
E | | —— 
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Hoagie precisa lavar essa carroça para fazer 
chover e cair um raio na pipa que Benjamin 
Franklin está empinando 
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Faça Hoagie pegar uma carta na caixa de correio Bernard precisa espirrar “sangue do diabo” ы Е | | | 
zs casa (no passado) e colocá-la na máquina do (disappering ink) no álbum de selos, para poder NAO, NAO RESPONDA AIN- 
mpo. Bernard a pegará (no presente) pegá-lo DA, POIS AO COMPRAR O 

SEGUNDO EPISÓDIO VOCÉ 


GANHA O PRIMEIRO INTEI- 
RAMENTE GRATIS 


CONFIGURACAO 
MINIMA 


PC AT 286, Winchester 
com 15 Mega livres, 4 Меда de 
memória RAM, Monitor VGA e 
Mouse. Compativel com as placas 
de Som Adlib e SoundBlaster, 





Bernard precisa abrir a grade do chão na sala da Antes de ligar o som, Bernard precisa tombar a 
lareira para agarrar essa dentadura. Hoagie dará caixa acústica no chão, como na tolo 
3 dentadura para George Washington ПОЕ 
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| TODO O BRASIL VIA SEDEX 
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LOCAÇÃO E VENDA 


| DE CARTUCHOS E APARELHOS 





SUPER NES, 


SUPER FAMICOM, MEGA 


DRIVE, SEGA GENESIS 
E NINTENDO 8 BITS 


PREÇOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS 


VENDAS PARA 





GARANTIDO! 
O MENOR PRAZO DE ENTREGA! 
FALE COM A GENTE! 


RUA SANTE COLOMBARO,202 
03311-010 - SAO PAULO-SP 


TEL/FAX: (011) 942-9747 











E VENDO . 


B Atari VG 3000 com dois contro- 
les e 100 jogos. Pedro de La 
Rocque Mendes, tel.:(021) 286- 
8573, Rio de Janeiro, R.J. 


> Super NES Baby com vários 
cartuchos. Antônio Maria M, A. 
Montenegro, tel.:(021) 742-6041, 
Teresópolis, RJ. 


B» Hi Top Game Turbo com gua- 
tro cartuchos, dois controles e 
adaptador. Fabricio B. Matras, 
tel.:(0422) 22-1704, Fonta Gros- 
sa, PR. 


B»- Cinco cartuchos de Mega Drive, 
um controle Arcade e um adaptador. 
Haul Martins Cerqueira Jr., tel.:(011) 
208-1517, Sào Paulo, SP. 


B» Nintendo americano com dois 
controles, um cartucho e pistola. 
Caio A. M. Rebello, tel.:(011) 296- 
4860, Sáo Paulo, SP. 


> Os cartuchos Homem-Aranha, 
Capitão América e Fighting Master, 
do Mega Drive. André A. Pachelli, 
tel.:(0186) 52-3468, Penápolis, SP. 


B» Phantom System com dois 
controles, seis cartuchos e 
adaptador. Anderson, tel.:(0123) 41- 
8/73, Sao José dos Campos, SP. 


№ Turbo Game completo comoito 
cartuchos e Game Genie, Daniel 
Ribeiro Vidal, tel.:(071) 336-6244, 
Salvador, BA. 


> Game Boy na caixa com bate- 
ria e Master System corm oito car- 
tuchos, dois controles, óculos 3D 
e pistola, Alan Marinovic, 
tel.:(0123) 41-8773, S80 Jose dos 
Campos, SP. 


j> Revista Ação Games edições 19 
a 34, mais cincocartuchos Nintendo. 
Mauris Henrique dos Santos, 
tel.:(011) 34-1063, São Paulo, SP. 


B Oito cartuchos usados do Mega 
Drive. Bruno César Gomes, 
tel.:(011)581-5797, Sao Paulo, SP. 


> Phantom System com dois con- 
troles, 10 cartuchos e adaptador. 
Manuela, tel.:(011) 819-0210, Sã0 
Paulo, SP. 





> Cartuchos usados da Mega Drive 
e Super Nintendo. Danielou Rodrigo, 
tel.:(011) 295-0983, Sào Paulo, SP. 


P» Dynavision 3 completo com cin- 
co cartuchos. Leonardo Marchi de 
Sousa, tel.:(027) 752-2825, Nova 
Venecia, ES, 


> Master com dois controles e 
varios cartuchos; Mega Drive com 
dois controles e vários cartuchos, 
Oswaldo, tel.:(011) 887-0227, 
Ibitinga, SP. 


Ь О cartucho Indiana Jones, do 
Master com manual. Luiz Gustavo 
V.Fernandes, tel.:(0123) 29-5082, 
São José dos Campos, SP. 


> Phantom System com um cartu- 
спо е pistola. Reinaldo P. Pinheiro, 
tel.:(092) 645-1530, Manaus, AM. 


> Atari 2600 com 15 fitas e três 
controles. Rafael Рос! Déa, 
tel.:(011)577-3906, Sáo Paulo, SP. 


B> Master System com seis cartu- 
chos e pistola, Fåbio Z. Cury, 
tel.:(0132) 4-9685, Santos, SP. 


O cartucho Spy Vs Spy, do 
Master System. Francisco 
Heurides €. Ferreira, tel.:(098) 
236-2043, Sáo Luís, MA 


> Top Game com dois controles 
e quatro cartuchos. Jovane Cá- 
mara Oliveira, tel.:(0243) 46-3019 
Volta Redonda, R.J. 





p> Cartucho Sonic 1, do Mega 
Drive por outro de meu interesse. 
Thiago S.Gabriel, tel.:(043) 324- 
3464, Londrina-PH. 


b» Cartucho Vigilante, do Master 
System por Rock ou outro de meu 
interesse., dulo С. Moraes Vigna, 
tel.:(0192) 33-3392, Campinas, SP. 


I» Cartucho Sonic the Hedgehog. 
do Mega Drive por Streets of Hage 
1 ou 2. Paulo Henrique M. Souza, 
tel.:(061) 346-2057, Brasilia, DF. 


j> Cartuchos de Mega usados. 
Juliana Medina, tel.:(011) 288- 
2558, Sao Paulo, SP. 


B» Os cartuchos Kung-Fu Master e 
Hoad Fighter, do Nintendo por Tarta- 
rugas Ninjas ou Mario Bross. Vitor 
de Souza Tubino, tel.:(055) 252- 
1320, Sao Francisco de Assis, RS. 


> Os cartuchos Golden Axe, Ale 
Kidd e Misile Defense, do Masi 
System por die 2e x Раш 
V. Arruda, tel.:(065) 321-258; 
Cuiaba. MT. 


№ О cartucho Altered Beast o 
Mega Drive por outro de meu inte 
resse. Wilson Felipe N. Peres: 
tel.:(011) 210-6952, Sao Pauk 
ӨР. 


>> Micro MSX 1.2 com três man: 
ais por um Mega Drive ou Supe 
Nintendo. Fábio Marcelo Depine 
tel.:(0478) 62-0267, Taió, SC 


j> Walk Machine por um Mes 
Drive ou Super Nintendo com са 
tuchos. Vinicius Urrutia Rozad 
tel.:(0532) 27-7002, Pelotas. 5S 
> O cartucho Hook, do Super NE: 
por Road Runner ou outro de me 
interesse. Alexandre Parrio 
tel.:(0114844-5282, Sào Paulo. SF 


>» Oscartuchos Super Monaco co Gi 


S Game Gear com cartuchos 
equipamentos. Luis Cláudio É 
Miranda, tel.:(061) 588-7352 
Brasilia, DF. 


=A edição 34 da revista ; 
ed Thiago Schell Gabr 
tel.:(043) 324-3464, Londrina, FPS 


E J > 


> Mega Drive usado comple’ 
como cartucho X-Men ou outro d 
meu interesse. Douglas L Sni 
Rua António Marques, 117, Savo 
2, CEP 11740-000, Itanhaém SE 


% Pistola para videogame Ж 
9000. Adriano Garcia de Lima 
tel.:(041) 366-3316, Curitiba , PS 
> Mega Drive completo com qual 
quer cartucho, Jeferson Anton: 
dos Santos, tel.:(054) 313-1312 
Passo Fundo, RS. 


PARA ANUNCIAR 
Vocéescolhe onde quer anun- 
ciar e escreve seu classifica- 

| do em uma carta para: Ação 


| Games Clube, Av. Nações Uni- 
| das, 5777, 2º andar, CEP 05479- 
| 900, Sao Paulo, SP. Os anunci- 
os sáo GRÁTIS. 
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As mais fantásticas cenas do filme za 
em 80 figurinhas autocolantes. "W" Am: 
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seem | detalhes do Parque em 
Ur | 40 fichas ilustradas. ju. 


1 PÓSTER-MAPA DO PARQUE E 
1 ESTOJO PRA VOCÊ MONTAR 
E GUARDAR OS SEUS CARDS 
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2 FIGURINHAS ® a 
AUTOCOLANTES ` 
NÃO REPETIDAS + 1 CARD 
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МАО РЕВСА 
NA PRÓXIMA ук 


AL <= 
E NP. © 








TO ан а аа” а 


SHOTS. 
0$ NOVOS GAMES COM AS — 
TARTARUGAS NINJA TERÁO 16 BITS. VEJA 
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